


Tématervezet: Bergengocia

Idoszak: december 1.- februar 28.

Lépések Tevékenységek Jeles napok Egyéb
1. Levél a sziiléknek tandri December: Nagy Katalin: En, Te, O -
A ,szigetek" megalakitdsa Kooperativ csoportmunka kardcsony - a kanyv bemutatdsa a
anyaggyiijtés a sziiléknek
Kardcsony-
szigetekrdl
Beszélgetés
2. A csoportnaplé elinditdsa A napléiréds szabélyai (Ki vezeti,
Induld kompondlds milyen kiilalakkal...)
Helyesirdsi segédeszkozok
3. A bank megalakuldsa Pénzek tervezése Matematika: Bevdltdsok,
Kooperativ csoportmunka dtvdltdsok, ,valutavdltds”
(Ismerkedés kiilonbszd
pénznemekkel)
4, Bergengécia szigetvildgdnak Térképkészités Csalddbevonds:
feltérképezése (méretardnyok) Gyerekkori élmények
A képzelet és a valdsdg dsszegy(ijtése sziiléktél -
jdtszottak-e olyan
jatékokat, amelyhez
térképkészitésre volt
sziikségk...
Esetleg térképpel
foglalkozé csalddtag
keresése
5. Az ,Olimpiai jatékok" beinditdsa | Folyamatos versengések a
szigetek kozott testnevelés
ordn és napkézi idében (pl.:
futds)
6. Az els§" kereskeddjdték Arukészités még tandri Az osztdlyok kazotti
(osztdlyok kozotti) segitséggel, az egyes széfajok taldlkozé megszervezése
felhaszndldsdval
Kooperativ csoportmunka
7. meseillusztrdcié Papirmozaikbdl kép készitése: Csalddbevonds: kidllitds
kitaldlt t6rténet a szigetek az iskola folyoséjdn -
¢letébél kidllitds bemutatd
8. Drdmajdték: Szerkentyii-sziget | Sikbdb készités a Az évfolyam tobbi
lakéi - Nagy Katalin kényvének | bdbeléaddshoz osztdlydnak meghivdsa a
részlete bemutatéra
9. .Rabszolgavdsar” Szigetek kozotti vetélkedd -
feladatvdsdrlds
(.Vagyongyarapitds")
10. A mdsodik kereskedgjaték Stratégia kidolgozdsa - mennyi Tandri segitség
vagyonunk van, milyen szellemi
tartalékokkal rendelkeziink
11. Bemutaté dra Magyar nyelvtan tantdrgybdl a A videofelvétel
tantestiileti pedagédgiai napra megszervezése
(videofelvétel)
- 2 LBergengédoulesal, | LA Sdbemutatd Kidllitdsa | o o e RIS
13. Bergengdcia szekérvira A jdtszétér" megldtogatdsa Tavaszi sziinet - | Sziilék bevondsa a
Hasvét szervezésbe: felderiteni,
hogy hol taldlhaté
legkézelebb ,Bergengdcia
szekérvdra"
14, A .vizes" versenyek megtartdsa | Homokvdrépités, lszds Az erdei iskola




programja szervesen
kapcsolddik ide (is)

15. Vendégldtds/Pizzaparty Pizzasiités A sziil8k vendégiil ldtdsa
16. A téma lezdrdsa: Szindarab Osztdlyok kozotti

szereplévdlogatds/

dramatizdlds
17. A téma értékelése Ertékelélap kitéltése




PROJEKTHALO
MAGY AR MATEMATIKA

Varga Katalin: En Te O cim(i kényvének irodalmi és A szigetek vagyondnak
nyelvtani feldolgozdsa rendszeres megszdmldldsa,

pénztdrkanyv
A torténetek dramatizdldsa, mesélése, .Kereskedd" jaték
kibévitése A szigetek kozotti tdvolsdg
Szolasok, kézmonddsok gy(ijtése mérése
A nyelvtani, jatékos feladatok Hdzak alapteriileteinek
felhaszndldsa a széfajok megtervezése, mérése
tanuldsa sordn kérbekeritéssel
KORNYEZET.- Jdtékos nyelvi feladatok Események a szigetek, élete"
ISMERET Nyelvtan: a tk. sordn - ezek

felhaszndldsdval |bekovetkezésének valdsziniisége,
Iras/fogalmazas: dbrdzoldsa grafikonon
Napléirds

Bergengécia szigeteinek
egylittmiikodése

egy .kérnyezetvédelmi program”
kozos kidolgozdsdban

TECHNIKA
gyurmadbal dllatfigura
sikbab készités
pénztervezés
Szalvétahajtogatas
pirmozaik

zeskaldcs hdziko

éghajlat tervezés az adott szige
Rendszeres napi idg jdrds jelenté
a szigetek elképzelt ,kdzete"
kiilénb6z6 mérések gyakorlatban
a viz - és annak tulajdonsdgai
A szigetek élévilaganak

megtervezése, majd vizsgdla

Bergengocia

RAJZ
ENEK

Tllusztracio meséhez Induldk

TESTNEVELES

Olimpiai
versengések
a szigetek
kozott
omokvar

Fazis rajzok készitése
torténetekhez,
Jjelenetekhez

Latogatds: Piros-Kék-Zs6ld-Barna

orszdgban
épitési
Szigetek alapité levelének tervezése
verseny
Kapukulcs tervezése hdzakhoz
Rajzok a szigetek élgvilagabdl




ROVID JATEKLEIRAS
2-3. oldal

MATEMATIKA
4-5.0ldal

KORNYEZETISMERET ,
MAGYAR NYELV ES
6.oldal
IRODALOM
/ 7.o0ldal

TECHNIKA — BERGENGéCIA

8.o0ldal
\\
TESTNEVELES
10.oldal
\4
MUVESZETEK
, 9.o0ldal
EGYEB
11.oldal
ének - zene
targykultara

tanc és
drama,
bébozas

rajz és
vizualis
kultara



27

Masodik projektiink ezt a cimet kapta. Irodalmi alapja: Varga Katalin: En, Te, O
cim@ konyve. A projekt a 3. osztidlyban tanuland6 szoéfajokra épiil, és ezeket
komplexen, egyszerre dolgozza fel.

Bergengocia egy jaték szigetvildg.
A jaték kerete a kovetkezd:

1. A gyerekek csoportokra oszlanak (a mostani témdaban 6 csoportra, a
csoportszervezddés ebben az esetben barati alapon torténik). Sorshiizas
alapjan ,szigetekké valnak”.

2. A szigetek:
ay Palinta és Szerkentyii-sziget: az igét képviselik,
sy Elefint-sziget: a fénevet
sy Ezerédes és Lebegd: a melléknevet
sy Kékséges Valami: a névmast,
A szamnév feldolgozasat kozosen (csoportkozti feladatokkal) végezziik.

3. A szigeteket irdnyitjdk: a féminiszterek (jelen esetben a két osztélytanito).

4. A szigetek sajat pénznemet terveznek maguknak, melyeket a mellékletben
csatolunk.

s A gyerekek egy kdzponti bankbdl kapnak a sajat bankjegyiikbdl indulo
tékét. A kozponti bankot a féminiszterek kezelik.

sy Tovabbi dsszegeket nyerhetnek és veszithetnek a feladatvégzések és a
mindennapi élet sordn. (a szerezhet6 és veszithetd Osszegek nagysagat
elére, egy szabalyzatban lefektettiik. Pl.: a magatartdsi szabalyok
betartdsaért 10 ,fontot” kapnak, a be nem tartasdért ugyanennyit
veszitenek. Egy-egy jo feladatmegoldasért a feladat nehézségétsl
figg6en kaphatnak pénzt.

A pénzhaszndlat alapozza az ezres szamkorben valé szdmolast: a

legnagyobb pénznem a 10 ezres.

5. A szigetek kozott vendégségbe mehetnek a szigetlakok. E szandékukat postai
aton juttathatjak el az adott szigetre, belépéskor egy ,belépé feladatot” kell
teljesitenitik, melyet a szigeten ,é16k” talaltak ki.

6. Ha mar elég pénzt gytjtottek a gyerekek, akkor kereskedhetnek is egymas
kozott. Az aru csak a szigethez tartozoé szofajnak megfelel6 kartya lehet,
melynek kiilonb6z6 értéke lesz.

7. Pénziikbdl szorgalmi feladatokat is vasarolhatnak, amelyet ha jol megoldva
visszajuttatnak a féminisztereknek, a befektetett pénz kétszeresét kapjak
vissza.

8. Egy-egy feladat megoldashoz ,rabszolgavasér szertien”, mas szigetlakékat is
megvasarolhatnak, aki koteles az adott feladat megoldasaban segiteni Sket.
Ha nagyon sok pénziik van, akar egy egész napra is megvasarolhatnak mas
szigetlakokat.



9. A gyerekek napi ,szigetlaké” életiikr6l naplét vezetnek egy filizetbe, mely a
jaték végén jo tanulsagul szolgdl a csoportmunka, az egytittmiikodés
értékelésében.

Varga Katalin konyve annyiban képezi a jaték részét, hogy a torténetet
megismertetjiik a gyerekekkel, a szigetlakok megvalaszthatjdk maguk kozott a
szerepl6ket, és a kdnyvben 1év0 jitékos feladatokat is felhasznaljuk.

10. A jaték az Osszegytjtott aruk és a megmaradt pénz értékének
Osszeszamlalasaval végz6dik, majd a ndluk 1évé arukat széfajonként
csoportositaniuk kell.

11. Bergengocia Pizza fesztivalja: (osztalyok kozotti) - a 3. évfolyam sziileinek
vendégiil latdsa a gyerekek altal készitett pizzaval. (Osztalyok kozotti
pizzasiitd verseny)

12. A projekt végén egy szindarabot adunk el§ vendégosztidlyoknak, esetleg
sztil6knek is.

13. Bemutat6 6rak

A feladatokat az alabbi adatbankbdl valasztjuk, de menet kozben is kitaldljuk
Oket, melyeket lehetSség szerint ebben a dokumentumban is feltiintetiink. (Tengeri
viharok , kal6ztamadas, stb.)

Lényegében a projekt a nyelvtan tananyag feldolgozasara szolgal, de az egyéb
tantargyak is jo kot6édnek hozza.



MATEMATIKA

1. Szamoldsos feladatok miiveletek
sy A szigetek vagyondnak rendszeres megszamléldsa, pénztarkonyv
vezetése a bevételekrél, kiadasokrol. (Irdsbeli miiveletek gyak.)
sy ,Kereskedd” jaték: pénzhasznalat, atvaltasok, bevaltasok;

arkalkulacio

2. Mérések
sy A szigetek kozotti tdvolsag mérése
Térképek készitése, kicsinyités, nagyitas
Hazak alaptertileteinek megtervezése, mérése korbekeritéssel
Teleptilések megtervezése a szigeten (hazak kozotti tavolsag, stb.)

~tenger vizszintje”: apaly-dagaly jaték

> >

teleptiilések ivovizkészletének mérése

G GO O (O (o I

A keresked6 jaték soran eladandé aruk tomegének, tirtartalmanak
pontos megjeldlése, ezek bevaltasa

s Az id6 mérése, jelolése a naplovezetés soran

3. Sorozatok

4. Grafikonok
sy Eladasi ,statisztikak” dbrazolasa grafikonon a kereskeddjaték soran
sy Események bekovetkezésének valoszintisége a szigetek , élete”

soran - ezek abrazolasa grafikonon

5. Szoveges feladatok
ay ,Belépd” feladatok gyartdsa a vendégségbe érkezé mas
szigetlakoknak
sy Szamtalan, a szigetek életéhez kot6d6 szdmolasi és gyakorlati
szoveges feladat megoldéasa

sy Kalandozas Bergengociaban



sy Gyakran taldlkozunk e feladattal egy dbra forméjaban, ahol a kérdés
az, hogy egyetlen vonallal - ceruzank felemelése nélkiil -

megrajzolhaté-e az adott dbra.

6. Szorzotablak

sy A szorzoétabldk folyamatos hasznélata a pénzkezelés soran



KORNYEZETISMERET

sy Bergengocia szigeteinek egyiittmiikodése egy , kornyezetvédelmi
program” kozos kidolgozasaban

Kulonboz6 szigetek: kiilonbozé éghajlatok

Eghajlat tervezés az adott szigetre - az id6jaras elemeinek vizsgalata
Rendszeres napi id6jaras jelentés

A szigetek napi idjarasanak 6sszehasonlitdsa
A halmazallapotok vizsgélata

Szilard: a szigetek elképzelt , kézete” alapjan

Folyékony: a viz - és annak tulajdonsagai

G GO (O (O (R (N L

Légnemi: a levegd vizsgélataval, az eladott kereskedelmi aruk
kozott 1égnem keresése

s A kiilonboz6 mérések gyakorlatban torténd elsajatitasa

sy A szigetek élovildganak megtervezése, majd vizsgalata - az egyes

él6lények kiilonboz6 tulajdonséagai

A kornyezetismereten beliili témak kiteljesedése az erdei iskolaban varhato, tehat a
Bergengocia projekt valoszintileg nem zarul le teljesen a palyazatban jelzett
idépontban.



MAGYAR NYELV ES IRODALOM

o Varga Katalin: En Te O cimt kényvének irodalmi és nyelvtani
feldolgozésa
A torténetek dramatizalasa, mesélése, kibGvitése
Uj torténet frasa

o
o
a4 A nyelvtani, jatékos feladatok felhasznalasa a szofajok tanuldsa soran
sy A 3-os nyelvtan munkatankonyv ide tartozo részei

o

Jatékos nyelvi feladatok gytijtése egyéb helyekrol

sy Csaladi részvétel az alabbi programban (kirandulas szervezése)
BERGENGOCIA SZEKERVARA
Akinek ismer&sen cseng Bergengodcia neve, tudja, hogy a mesék birodalméba
ropiilhet. A régies szekér és a koré épiilt jatszotér csabitja a helyszinre a csalddokat.
Aki beszall a jatékba jelmezt kap, s méris a mese szerepl6jévé, a szekérvar lovagjava
valhat. Az aprédoknak a jaték soran bizonyitani kell vitézségiiket. Vandortatra
indulnak, melynek soran atkelnek a csalafinta hidon, megitilik a vitéz csacsit,
végigjarjak a kerekerd6t az éj leple alatt...A faradt vitézek a mesezugolyba
megpihenhetnek, ezzel az 6si mesemondas szokasait kivanjuk feleleveniteni. A
meséhez minden alakalommal kézmtivesség, muzsika, tanchaz kotédik.
Tervez, alkotd: Balasko Attila
A fenti programmal az alkotok az orszag sok tertiletén megfordulnak.

ay Szolasok és kozmondasok:

» Az 6rids csak Orias, ha a volgyben 4ll is = Az igazan kivalo
ember barhol érvényesil

» A torpe csak torpe marad, ha a hegy tetejére 4ll is = Akarmilyen
magas rangba kertil is egy ember, a rangt6l nem lesz kivalobb

* Mese habbal = egy sz6t sem hiszek a dologbdl
* Olyan nincs még a mesében sem = sz6 sem lehet réla
* Mesét ad kolbaszért = Csak szép szavakkal akar kifizetni valakit

* Mesebeszéd, pipafiist = Egy sz6 sem igaz az egészbdl
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TECHNIKA

A szigetek pénzeinek elkészitése - a szamitastechnika alapjai
Sikbab készitése egyes bergengdciai jelenetek dramatizalasdhoz
A szerepl6k mintdzasa gyurmabol, agyagbol

Fakanal bab készitése

Alarc készités a jelenetekhez

Mesebeli allatkert készitése kiilonboz6 technikédkkal

LR DR

Emlékplakett készitése Bergengdcia latogatéinak (a kiillonboz6 szigetek,
kiilonboz6 plakettet)

~Bergengocidban jartam” - papirmozaik

Utazasi iroddk mtikodés - hozza reklamok: papirdobozbol

A teleptilések megtervezése térben is: s6-liszt gyurma

Mézeskaldcs hazikoé gyartasa - Ezerédes hazai

Hajo, reptil6gép hajtogatasa

Montézstechnika hasznalata a szigetek cimerének készitéséhez
Origami szerepl6k

Medalkészités hullampapirbodl - szigeti jellemz&k

PR P

Lakomazas - vendégség: ételek készitése, egészséges, egyszeri
alapanyagokbol

sy Szalvétahajtogatas a lakomédhoz

o

Edénykészités a lakomédhoz
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MUVESZETEK

1. Targykultiira:
sy Mas szigetvilagok kultardja: valodi képek, reprodukcidk gytjtése
tjsagokbdl, atikonyvek bemutatdsa

2. Enek - zene:
sy Indulék komponélasa
3. Rajz és vizudlis kultiira
sy Fazis rajzok készitése torténetekhez, jelenetekhez
Térkép tervezése
Mesebeli: 1égi, vizi és szarazfoldi kozlekedési eszk6zok rajza
Latogatés: Piros-Kék-Zold-Barna orszagban
Meseh6sok onarcképe
Arnyékkép készitése a szereplokrél
Szigetek alapito levelének tervezése
Bergengocia Utazasi Iroda: fotéalbum, ajanlati album készitése
Képzeletbeli kert
Kapukulcs tervezése hazakhoz
Négy furcsa sziget a tengeren
Ezerédes sziget hétk6znapja
A lakoma megjelenitése festményen

Kép készitése a s-re végz6d6 melléknevekbdl: erds, sos, dids, stb...

O G O (N (o (T (N N S G O (O (o I

Rajzok a szigetek él6vilagabol
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TESTNEVELES

sy Olimpiai versengések a szigetek kozott
sy Homokvdr épitési verseny- Erdei iskola
ay Ijszéverseny (,Tengeréttszas”) - Erdei iskola
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EGYEB

1. Jatékok:

Scrable

o

sy Barkochba
oy Szolanc
-

Reptil a, repiil a...
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A gyerekek éaltal készitett pénzek
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DATOLYA




